ASSOCIACAO DE BASQUETEBOL DA MADEIRA
CAMPEONATO DA MADEIRA SIDONIO FERNANDES

REGULAMENTO MINI12 MASCULINOS E MINI12 FEMININOS

FORMATO DA COMPETICAO:

5x5

NUMERO DE ATLETAS:

Minimo: 8 atletas
Maximo: 12 atletas

TEMPO DE JOGO:

4 quartos de 10 minutos, em tempo corrido, com paragem nos
Lances Livres e Descontos de Tempo

- 1,5 minutos de intervalo entre 0 12 e 22 quarto e entre 32 e 42
quarto

- 5 minutos de intervalo entre 0 22 e 32 quarto

O tempo de jogo sé para em situagdes excecionais (lesdes graves ou
situacdes que se justifique).

Prolongamento: 4 minutos

PONTUACAO:

Vitdria: 2 pontos

Derrota: 1 ponto

Derrota Administrativa: 1 ponto (20-0). Sempre que uma equipa
ndo apresente o numero minimo de atletas.

Falta de Comparéncia: 0 pontos (20-0). Punido com pagamento
multa.

UTILIZAGAO DE JOGADORES:

- Cada jogador tera de jogar no minimo um quarto completo até ao
final do 32 quarto;

- Cada jogador tera de descansar um quarto completo até o final do
32 quarto.

- S3o permitidas substituicGes apenas no 32 e 42 quarto, salvo
situacGes de lesdao ou exclusdo por faltas.

MARCAGAO DEFENSIVA:

Obrigatdria defesa HxH.

Se houver uma clara intencdo do treinador em ndo cumprir a regra,
cabe ao DTR avisa-lo e intervir no sentido de corrigir a situacdo. Se o
ndo cumprimento da regra persistir, sera averbada uma Falta
Técnica ao Treinador e sera retirado 1 ponto na classificacdo.

DESCONTOS DE TEMPO:

1 Desconto de tempo em cada quarto do jogo (os descontos de
tempo ndo acumulam).
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LANCAMENTO LIVRE:

Em caso de existir falta do ato de langamento, o atleta tera direito a
dois lances livres (o tempo de jogo pdra). No caso de falta com
cesto convertido, havera direito a langamento livre e a falta sera
contabilizada.

LANCAMENTO DE 3 PONTOS:

Ha 3 pontos.

A equipa da casa é responsavel pelo ajustamento das linhas finais
diminuindo 70 centimetros de cada lado, totalizando 140
centimetros (o campo de 28 metros passara a ter 26,60 metros)

ARBITRAGEM:

A arbitragem nos jogos de Minil2 sera feita por juizes indicados
pelo CAR. Em todos os jogos, as equipas deverdo se apresentar com
a listagem de jogo.

MEDIDAS DO CAMPO
E
ALTURA DA TABELA

O campo terd de comprimento 26,60 metros e de largura 15 metros
Altura da tabela é de 2,60 metros.

RESPONSABILIDADES

E da responsabilidade da equipa da casa garantir as condi¢des de
campo para poder decorrer o jogo.

Os arbitros ndo vao dar inicio ao jogo sem que as condicdes estejam
estabelecidas.

O caso de ndo se cumprir com as condicdes para o jogo decorrer, a
equipa da casa serd averbada uma derrota administrativa de 20-0.

A marcacdo do campo deve ser feita com a fita de pintor, por ser
uma fita de facil remocao depois do jogo.




